Regulamin Turnieju League of Legends
I. Informacje ogodlne

1. Organizatorem Turnieju League of Legends jest Zesp6t Szkét nr 1 w Tarnobrzegu (dalej
"Organizator").

2. Wszelkie spory rozstrzyga¢ bedzie Organizator.
3. Turniej League of Legends rozgrywany bedzie na terenie Organizatora.
4. Zgloszenie druzyny do Turnieju jest rownoznaczne z akceptacja niniejszego Regulaminu .

5. Aby zglosi¢ druzyne nalezy wypei¢ formularz zgloszeniowy i dostarczy¢ najp6zniej do
18.06.2024 roku do godziny 15:00 na ,zaplecze informatykéw”™.

6. Organizator ma prawo odmowic wstepu i/lub wyprosi¢ z imprezy osoby zachowujace sie
niekulturalnie, wulgarnie lub bedace pod wptywem srodkéw odurzajacych.

7. Brak szacunku dla przeciwnika, wySmiewanie sie z graczy podczas turnieju bedzie karane
zakazem banowania bohateréw. W przypadku notorycznego tamania tego punktu druzyna zostanie
zdyskwalifikowana. Bezwzglednie zabrania sie obrazania uczestnikow. Zachowania niemoralne,
wulgaryzmy, agresja beda karane wykluczeniem gracza tamiacego regulamin oraz jego druzyny z
rozgrywek!

8. Kwestie sporne rozstrzyga administrator turniejowy. Wszelkie objawy agresji i braku kultury w
stosunku do administratora bedq surowo karane nawet wykluczeniem z turnieju!

9. Wydalenie uczestnika turnieju oznaczac¢ bedzie automatyczne wykluczenie tej osoby z przebiegu
rozgrywek, co w konsekwencji moze prowadzi¢ do dyskwalifikacji druzyny.

II. Zasady uczestnictwa w Turnieju.

1. Druzyna musi sktadac sie z pieciu oséb w skladzie podstawowym.
2. Podczas rejestracji Druzyna musi wyznaczy¢ swojego kapitana.

3. Druzyna ma prawo zgloszenia jednego gracza rezerwowego.

4. Kazda osoba musi przystepujaca do turnieju obligatoryjnie wyraza zgode na relacjonowanie gier,
nagrywanie filméw oraz robienie zdjec.

6. Gracze zarejestrowani na Turniej nie mogq posiada¢ nickdw powszechnie uznanych za wulgarne
czy tez obrazliwe. Oceny dokonuje Organizator na podstawie danych podanych przy rejestracji.



IT1. Rozgrywka oraz zdarzenia losowe

1. SKLADY DRUZYN: Caly turniej druzyny rozgrywaja w niezmienionych sktadach podanych na
poczatku turnieju przez kapitana zespotu. Zezwala sie na zmiane sktadu w przypadku wystapienia
zdarzen losowych np. pogorszony stan zdrowia zawodnika lub wyjazd zawodnika z powodow
rodzinnych. Taka zmiana jest jednorazowa i nieodwotalna.

2. Komunikacja podczas rozgrywki odbywac sie bedzie na zorganizowanej przez Organizatora
platformie.

3. Druzyna moze gra¢ w skladzie nie mniejszym niz 4 osoby.
4. STREAMOWANIE:
a) Administracja oraz widzowie majq prawo do ogladania meczu bez zgody obu stron.

b) Zawodnicy nie maja prawa rozpocza¢ meczu bez administratora .

IV. Postanowienia koncowe

1. Organizator zastrzega sobie prawo do zmiany Regulaminu. Wszelkie kwestie sporne
nierozwigzane w Regulaminie rozstrzyga Organizator.

2. Udzial w Turnieju jest JEDNOZNACZNY ze zgoda na Wykorzystywanie wizerunku
Uczestnikdw (w tym: nickow, twarzy itp.).



